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Riproduzione al calcolatore di
edifici mediante tecniche di
geometria solida 3D a partire
da progetti su carta o da
disegni CAD.

La modellazione € I'operazione
fondamentale per la creazione
di un edifico virtuale.

Generazione di immagini di
fotorealistiche ottenute
simuland o materiali e finitura
superficiale di geometrie 3D e
calcolando illuminazione e
ombreggiature.

Il rendering permette di
apprezzare laspetto di un
edificio prima che sia
realizzato, anche valutando
l'inserimento su foto del
contesto re ale.

Generazione di video digitale
con lo spostamento del punto
di vista o ilmovimento di
elementi della scena.
Utilizzando una vista
soggettiva, le tecniche di
animazion e perm ettono di
creare visite virtuali di un
progetto mentre

un'inqu adratura lontana
visualizza la scena a mo'di
plastico.

Rendering fotorealistico di
ambienti intemi utilizzando
materiali e iluminazione reale.
La ricostruzione degli interni
permette di apprezzare un
edificio in tutti i d ettagli,
fornendo indica zioni imp ortanti
in fase di progetto e soprattutto
offrendo al cliente una visione
soggettiva unica, impossibile ad
esempio usando un plastico.
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Le tecniche di modellazione e di
rendering sirivelano preziose
anche nella ricostruzione di
dettagli o di ele menti particolari.
L'utlizzo di materiali reali e la
riproduzione didiverse condizioni
di iluminazione consente di
valutare I'aspetto esteriore di un
oggetto prima che sia
effettivamente realizzato,
permettendo dirisparmiare tem pi
e costilegati alla realizzazione di
modelio prototipi.

Applicazione di tecniche di realta
virtuale (grafica 3D, simulazione
in tempo reale, interattivita)
allambito immobiliare.

Un plastico virtuale permette di
esplorare co mpletamente un
progetto, simulando il punto di
vista soggettivo oppure

effe ttuando un volo virtuale
attraverso il progetto.

Disegno e realizzazione di
contenitori dellinform azione
quali CDROM, sitiweb, video
digitali e video tape, immagini
per stampa convenzionale o di
grandiformati (cartelloni).

La creazione del contenitore e
un aspetto difondamentale
importanza: il contenitore & il
veicolo con cuila
comunicazione raggiunge il
cliente finale.

Impiego di contenuti diversi
(grafica, audio, video) per la
comunicazione tramite
computer.

Animazioni, commenti parlati,
fotografie e rendering
acquistan o una maggiore
efficacia se impiegati in
parallelo, costituendo cosi un
veicolo ottimale per il marketing
di un progetto.
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Tecnologia nuova per un settore consolidato

Le prestazioni dei computer attudi permetono diimpiegare in campo
tecnico e commerciale tecrologie finora riservate sdo alle grandi
industrie o agli istituti di ricerca. E il caso delle tecnologie 3D e della
realta virtuae, due potenti strumenti per vedere oggetti che ancora
non esistono per mezzo d tecniche fotografiche, ricostruzion in
prospetiiva, viste soggettive, movimento dinamico, esplorazioni
virtudi ecc.
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Immediato pensare alle applicazion al campo immabiliare: ricreare
costruzioni virtudi, permettendo ad esempio di visitare un edificio
come se fosse gia realzzato oppure osservarlo da ogni direzione
come un plastco, oppure ancora girare lo sguardo in un intemo o
camminare tra un ambiente dl'dtro. Il tutto contenuto in un compact
disc, visto su un comune computer, presentato a committenti o
distribuito agi agerti e ai clienti a costi pressoché nulli.

Questi nuovi strumenti si affiancano dle applicazioni multimedali e
web come depliant elettronici, sii web, video e foto digitdli,
comunque utili per fomire al cliente unimmagine ricca e suggestiva
diunarealizzazione immobiliare importante.



